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VOTER POUR DES AMÉLIORATIONS
Dans la dernière partie, c’est l’occasion de fixer des objectifs pour le sprint suivant et de discuter autour des
améliorations et des moyens à mettre en œuvre pour les réaliser

FAITES UN ICEBREAKER AVANT DE COMMENCER LA RÉTRO

N’oubliez pas que chaque équipe est différente !

LE DÉROULÉ

Ici, je vous propose la question spatiale qui vous permettra de savoir sur quelle planète votre équipe aimerait aller
visiter si cela était possible. C’est un temps de discussion informel qui permet à l’équipe de mieux se connaître et
basculer déjà dans l’imaginaire et s’échauffer avant la rétro.

LA RÉTROSPECTIVE
Le principe est assez simple et se repose sur celui du Speedboat pour celles et ceux qui connaissent. L’objectif est
de répondre aux différentes rubriques qui modélisent les difficultés, les forces et les accomplis du sprint. 
Cette rétrospective est facilement adaptable en distanciel.



QUESTION SPATIALE : Si vous pouviez voyager dans
l'espace, quelle planète voudriez-vous visiter en premier et

pourquoi ?



Quels objectifs (en équipe et/ou individuellement)
nous avons accomplis durant ce sprint

OBJECTIF LUNE

QUELS SONT NOS MOTEURS, QU’EST CE QUI NOUS MOTIVE
ET NOUS POUSSE DURANT LE SPRINT ?

VENTS INTERSTELLAIRES

Votre équipage a embarqué dans la fusée direction
la lune mais vous avez rencontrés différents

événements.

LA FUSÉE 

Qu’est ce qui nous a freiné et nous a compliqué la
tâche durant ce sprint ?

PIÈCE DÉFECTUEUSE

Quels obstacles avez-vous surmontés ?
Qu’est ce qui aurait pu vous faire

échouer ?

LE MARTIEN HOSTILE



DESTINATION SUIVANTE
Quel est votre objectif d’équipe du sprint suivant ?

Quelles actions allez-vous mettre en place pour
respecter cet objectif ? Quelles améliorations possible ? 


